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ใบความรู้ที่ 4 
สีในสื่อสิ่งพิมพ ์

 
บทน า 

 สี เป็นส่ิงท่ีปรากฏอยู่บนโลก ทุกๆส่ิงท่ีเรามองเห็นรอบๆตัวนั้น ล้วนแต่มีสี โลกของเราถูกจรรโลง 
และแต่งแต้มด้วย สีสันหลายหลาก ท้ังสีสันตามธรรมชาติ และสีท่ีมนุษย์รังสรรค์ขึ้น หากโลกนี้ไม่มีสี หรือ
มนุษย์ไม่สามารถ รับรู้เกี่ยวกับสีได้ ส่ิงนั้นอาจเป็น ความพกพร่องท่ียิ่งใหญ่ของธรรมชาติ เพราะสีมีความส าคัญ
ต่อวัฏจักรแห่งโลก และเกี่ยวข้องกับ วิถีชีวิตมนุษย์ จนแยกกันไม่ออก เพราะมนุษย์ได้ตระหนักแล้วว่า สีนั้น
ส่งผลต่อความรู้สึกนึกคิด อารมณ์ จินตนาการ การส่ือความหมาย และความสุขส าราญใจในชีวิตประจ าวันมา
ช้านานแล้ว ดังนั้น จึงอาจกล่าวได้ว่า สี มีอิทธิพลต่อมนุษย์เราเป็นอย่างสูง และมนุษย์ก็ใช้ประโยชน์ จากสี
อย่าง เอนกอนันต์ ในการสร้างสรรค์ ส่ิงต่างๆอย่างไม่มีท่ีส้ินสุด 

 1. ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับสี 
  1.1 ความหมายและการเกิดสี 
   ค าว่า สี (Colour) ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน หมายถึง ลักษณะของแสง ท่ี
ปรากฏแก่ สายตาเรา ให้เห็นเป็น สีขาว ด า แดง เขียวฯลฯหรือการสะท้อนรัศมีของแสงมาสู่ตาเรา  
สี ท่ีปรากฏในธรรมชาติ เกิดจากการสะท้อนของแสงสว่าง ตกกระทบ กับวัตถุแล้ว เกิดการหักเหของแสง 
( Spectrum ) สีเป็นคล่ืนแสงชนิดหนึ่ง ซึ่งปรากฏให้เห็น เมื่อแสงผ่านละอองไอน้ า ในอากาศ หรือ แท่งแก้ว
ปริซึม ปรากฏเป็นสีต่างๆ รวม 7 สี ได้แก่ สีแดง ม่วง ส้ม เหลือง น้ าเงิน คราม และเขียว เรียกว่า สีรุ้ง ท่ี
ปรากฏบนท้องฟ้า 
   ตามธรรมชาติในแสงนั้น มีสีต่างๆรวมกัน อยู่อย่างสมดุลย์เป็น แสงสีขาวใส เมื่อแสงกระทบ 
กับสีของวัตถุ ก็จะสะท้อนสีวัตถุนั้น ออกมาเข้าตาเรา วัตถุสีขาวจะสะท้อนได้ทุกสี ส่วนวัตถุสีด านั้น จะดูดกลืน
แสงไว้ ไม่สะท้อนสีใด ออกมาเลย 

 
รูปที่ 4.1 ศิลปะการใช้ส ี
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  1.2  ประเภทของสี 
   สี มีอยู่ ท่ัวไปในส่ิงแวดล้อมรอบๆตัวเรา สี ท่ีปรากฏอยู่ ในโลกสามารถแบ่งออกได้
เป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ คือ 
·            1) สีท่ีเกิดในธรรมชาติ มีอยู่ 2 ชนิดคือ 
    ก. สีท่ีเป็นแสง ( Spectrum ) คือ สีท่ีเกิดจากการหักเหของแสง เช่น สีรุ้ง สีจากแท่ง
แก้วปริซึม 

 

รูปที่ 4.2 สีที่เป็นแสง 

     ข.  สีท่ีอยู่ในวัตถุ หรือเนื้อสี ( Pigment ) คือ สีท่ีมีอยู่ในวัตถุธรรมชาติท่ัวไป เช่น สีของ
พืช สัตว์ หรือแร่ธาตุต่างๆ 

 
รูปที่ 4.3 สีที่มนุษย์สร้างข้ึน 

·           2) สีท่ีมนุษย์สร้างขึ้น คือ สีท่ีได้จากการสังเคราะห์ เพื่อใช้ประโยชน์ในงานต่างๆ เช่น งาน
ศิลปะ อุตสาหกรรม การพาณิชย์ และในชีวิตประจ าวัน โดยสังเคราะห์จากวัสดุธรรมชาติ และจากสารเคมี  
ท่ีเรียกว่า สีวิทยาศาสตร์ ซึ่งสีท่ีได้จาก การสังเคราะห์สามารถน ามาผสมกัน ให้เกิดเป็น สีต่างๆอีกมากมาย 
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 รูปที่ 4.4 สีที่มนุษย์สร้างข้ึน 

  1.3  การรับรู้เร่ืองสี (Colour Perception) 
·            การรับรู้ต่อสีของมนุษย์ เกิดจากการมองเห็น โดยใช้ตา เป็นอวัยวะรับสัมผัส ตาจะตอบสนอง

ต่อแสงสีต่างๆ โดยเฉพาะแสงสว่าง จากดวงอาทิตย์ และจากดวงไฟ ท าให้มองเห็น โดยเริ่มจากแสงสะท้อนจาก
วัตถุผ่านเข้านัยน์ตา ความเข้มของแสงสว่าง มีผลต่อ การเห็นสี และความคมชัดของวัตถุ หากความเข้มของแสง
สว่างปรกติ จะท าให้มองเห็นวัตถุชัดเจน แต่หากความเข้มของแสงสว่างมีน้อย หรือ มืด จะท าให้มองเห็นวัตถุไม่
ชัดเจน หรือพร่ามัว 

   นักวิทยาศาสตร์ได้เคยท า การศึกษาเกี่ยวกับ ความไวในการรับรู้ต่อสีต่างๆของมนุษย์ ปรากฏว่า 
ประสาทสัมผัสของมนุษย์ ไวต่อการรับรู้สีแดง สีเขียว และสีม่วงมากกว่าสีอื่นๆ ส่วนการรับรู้ของเด็กเกี่ยวกับสี
นั้น เด็กส่วนใหญ่ จะชอบภาพ ท่ีมีสีสะอาดสดใส มากกว่า ภาพขาวด า ชอบภาพหลายๆสีมากกว่าสีเดียว และ
ชอบภาพที่เป็น กลุ่มสีร้อนมากกว่าสีเย็น (โกสุม สายใจ, 2540) 

   ตาของคนปกติจะสามารถ แยกแยะสีต่างๆได้ถูกต้อง แต่หากมองเห็นสีนั้นๆเป็นสีอื่นท่ีผิดเพี้ยน
ไป เรียกว่า ตาบอดสี เช่น เห็นวัตถุสีแดง เป็นสีอื่นท่ีมิใช่สีแดง ก็แสดงว่า ตาบอดสีแดง หากเห็นสีน้ าเงิน
ผิดเพี้ยน แสดงว่าตาบอดสีน้ าเงิน เป็นต้น ซึ่งตาบอดสีเป็นความบกพร่องทางการมองเห็นอย่างหนึ่ง บุคคลใดท่ี
ตาบอดสีก็จะเป็นอุปสรรคต่อการท างานบางประเภทได้ เช่น งานศิลปะ งานออกแบบ การขับรถ ขับเครื่องบิน 
งานด้านวิทยาศาสตร์ เป็นต้น 
  1.4 จิตวิทยาสีกับความรู้สึก ( Psychology of Colour) 
   ในด้านจิตวิทยา สี เป็นตัวกระตุ้นความรู้สึกและมีผลต่อจิตใจของมนุษย์ สีต่างๆจะให้
ความรู้สึกท่ีแตกต่างกัน ดังนั้นเราจึงมักใช้สีเพื่อส่ือความรู้สึกและความหมายต่างๆ ได้แก่ 

 สีแดง ให้ความรู้สึกเร่าร้อน รุนแรง อันตราย ต่ืนเต้น 

 สีเหลือง ให้ความรู้สึก สว่าง อบอุ่น แจ่มแจ้ง ร่าเริง ศรัทธา มั่งค่ัง 
 สีเขียว ให้ความรู้สึก สดใส สดช่ืน เย็น ปลอดภัย สบายตา มุ่งหวัง 
 สีฟ้า ให้ความรู้สึก ปลอดโปล่ง แจ่มใส กว้าง ปราดเปรื่อง 
 สีม่วง ให้ความรู้สึก เศร้า หม่นหมอง ลึกลับ 
 สีด า ให้ความรู้สึก มืดมิด เศร้า น่ากลัว หนักแน่น 
 สีขาว ให้ความรู้สึก บริสุทธิ์ ผุดผ่อง ว่างเปล่า จืดชืด 

 สีแสด ให้ความรู้สึก สดใส ร้อนแรง เจิดจ้า มีพลัง อ านาจ 
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 สีเทา ให้ความรู้สึก เศร้า เงียบขรึม สงบ แก่ชรา 
 สีน้ าเงิน ให้ความรู้สึก เงียบขรึม สงบสุข จริงจัง มีสมาธิ 
 สีน้ าตาล ให้ความรู้สึก แห้งแล้ง ไม่สดช่ืน น่าเบ่ือ 
 สีชมพู ให้ความรู้สึก อ่อนหวาน เป็นผู้หญิง ประณีต ร่าเริง 

 สีทอง ให้ความรู้สึก มั่งค่ัง อุดมสมบูรณ์ 
  1.5 คุณลักษณะของสี (Characteristics of Colours) 
   ในงานศิลปะ สี นับเป็นองค์ประกอบพื้นฐานท่ีมีความส าคัญมาก โดยเฉพาะในงานจิตรกรรม สี
ถือเป็นปัจจัยส าคัญ ท่ีช่วยให้ศิลปิน สามารถสร้างสรรค์ผลงานได้ตามเจตนารมณ์ ซึ่งคุณลักษณะของสีในงาน
ศิลปะท่ีต้องน ามาพิจารณามีอยู่ 3 ประการ คือ 
   1) สีแท้ (Hue) หมายถึง ความเป็นสีนั้นๆ ท่ีมิได้มีการผสมให้เข้มขึ้น หรือจางลง สีแท้เป็น
สีในวงจรสี เช่น สีแดง น้ าเงิน เหลือง ส้ม เขียว ม่วง ฯลฯ 

 
รูปที่ 4.5 สีแท ้

   2) น้ าหนักของสี ( Value) หมายถึง ค่าความอ่อนแก่ หรือ ความสว่างและความมืด ของสี 
โดยแบ่งเป็น 2 ลักษณะคือ 
    2.1) สีแท้ถูกท าให้อ่อนลงโดยผสมสีขาว เรียกว่า สีนวล (Tint) 
    2.2) สีแท้ถูกท าให้เข้มขึ้นโดยผสมสีด า เรียกว่า สีคล้ า (Shade) 
   3) ความจัด หรือความเข้มของสี (Intensity) หมายถึง ความสดหรือความบริสุทธิ์ของ
สีๆหนึ่ง ท่ีมิได้ถูกผสมให้สีหม่นหรืออ่อนลง หากสีนั้นอยู่ท่ามกลางสีท่ีมีน้ าหนักต่างค่ากันจะเห็นสภาพสีแท้
สดใสมากขึ้น เช่น วงกลมสีแดง บนพื้นสีน้ าเงินอมเทา 
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 รูปที่ 4.6 ความจัดหรือความเข้มของสี 

   4) ค่าความเป็นสีกลาง (Neutral) หมายถึง การท าให้สีแท้ท่ีมีความเข้มของสีนั้นหม่นลง 
โดยการผสมสีตรงข้าม เรียกว่า การเบรกสี เช่น สีแดงผสมกับสีเขียว หรือผสมด้วยสีท่ีเป็นกลาง เช่น สีเทา สี
น้ าตาลอ่อน สีครีม และขาว เพื่อลดความสดของสีแท้ลง 
  1.6 หน้าที่ของสี 
   สีมีคุณประโยชน์ต่อโลก และ มนุษย์เรารู้จักการใช้สีมาช้านาน 
   1) สีที่มีอยู่ในธรรมชาติ เป็นปรากฏการณ์ท่ีธรรมชาติสร้างขึ้นมาเพื่อแสดงถึงความเป็นไป 
ของส่ิงท่ีมีอยู่บนโลก ซึ่งสีจะเป็นตัวบ่งบอก ส่ิงต่างๆ ได้แก่ 

           -  ความเปล่ียนแปลง หรือวิวัฒนาการ ของธรรมชาติ หรือวัตถุธาตุ เมื่อกาลเวลา
เปล่ียนไป สีอาจกลายสภาพจากสีหนึ่งไปเป็นอีกสีหนึ่ง เช่น การเปล่ียนสีของใบไม้ 

            -  ความแตกต่างของชนิด หรือประเภทของวัตถุธาตุ ได้แก่ สีของอัญมณี เช่น แร่ไพลิน
มีสีน้ าเงิน แร่มรกตมีสีเขียว แร่ทับทิมมีสีแดง เป็นต้น  

           -  แบ่งแยกเผ่าพันธุ์ของส่ิงมีชีวิต ได้แก่ สีผิวของมนุษย์ท่ีต่างกัน เช่น คนยุโรปผิวขาว 
คนเอเซียผิวเหลือง และคนอาฟริกันผิวด า ดอกไม้ หรือแมลงมีสีหลากสี ขึ้นอยู่กับชนิดและเผ่าพันธุ์ของมัน 
   2) สีในงานศิลปะ ท าหน้าท่ี เป็นองค์ประกอบส าคัญท่ีท าให้งานศิลปะช้ินนั้นมีคุณค่าทาง
สุนทรียะ หน้าท่ีหลักของสีในงานศิลปะ คือ 

     - ให้ความแตกต่างระหว่างรูปกับพื้น หรือรูปทรงกับท่ีว่าง 
    - ให้ความรู้สึกเคล่ือนไหวด้วยการน าสายตาของผู้ดูบริเวณท่ีสีตัดกันจะดึงดูดความสนใจ 

     - ให้ความเป็นมิติแก่รูปทรง และภาพด้วยน้ าหนักของสีท่ีต่างกัน 
     - ให้อารมณ์ความรู้สึกได้ด้วยตัวมันเอง 

   3) ในด้านกายภาพ สีมักน ามาใช้เพื่อส่งผลต่ออุณหภูมิ เช่น สีด า จะดูดความร้อนได้มากกว่า
สีขาว และด้านความปลอดภัย สีท่ีสว่างจะช่วยในเรื่องความปลอดภัยได้ดีกว่าสีมืด 

 2. ทฤษฎีสี ( Theory of Color) 
  มนุษย์เราได้มีการศึกษาค้นคว้า และทดลองเกี่ยวกับสีมานานแล้ว เพื่อค้นหาคุณสมบัติท่ีแท้จริง 
เพื่อน าสีมาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด เริ่มต้นจาก เมื่อประมาณปี คศ. 1731 เจ ซี ลี โบลน (J.C.Le Blon) ได้
ท าการศึกษาวิเคราะห์ธรรมชาติหรือคุณลักษณะเฉพาะของสี และได้ก าหนดสีขั้นต้นเป็น แดง เหลือง และน้ า
เงิน แล้วน าสีท้ังสามมาจับคู่ผสมซึ่งกันและกัน ท าให้เกิดสีต่างๆอีกมากมาย (โกสุม สายใจ, 2540) การค้นพบ

http://3.bp.blogspot.com/-i4rcM7VlrfQ/VjoJPGq0RzI/AAAAAAAAAZE/uKFhElB30ww/s1600/Untitled.png
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คุณสมบัติเกี่ยวกับสีนี้ ได้ถูกก าหนดเป็น "ทฤษฎีสี" ขึ้นมา และต่อมาได้มีผู้น าหลักทฤษฎีสี นี้ไปศึกษา ค้นคว้า
ต่อ และได้ค้นพบคุณสมบัติของสีอีกหลายประการด้วยกัน ซึ่งความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีสี สามารถน ามาประยุกต์ใช้
ให้ เกิดประโยชน์ในงานด้านต่างๆได้อีกมากมายตามมา 

 3. วงจรสี (Color Wheel) 
  วงจรสี คือ สีท่ีเกิดจากการผสมกันเป็นคู่ เริ่มต้ังแต่ แม่สี 3 สี แล้วเกิดเป็นสีใหม่ขึ้นมา จนครบ
วงจร จะได้สีท้ังหมด 12 สี ซึ่งแบ่งสีเป็น 3 ขั้นคือ 
  สีขั้นที่ 1 (Primary Colors) คือ แม่สี 3สี ได้แก่ สีแดง เหลือง และน้ าเงิน 
  สีขั้นที่ 2 (Secondary Colors) คือ สีท่ีเกิดจากการผสมกันเป็นคู่ๆ ระหว่างแม่สี 3 สี จะได้สี
เพิ่มข้ึนอีก 3 สี 
  สีขั้นที่ 3 (Tertiary Colors) คือ สีท่ีเกิดจากการผสมกันเป็นคู่ ๆ ระหว่างแม่สี 3 สี กับสีขั้น
ท่ี 2 จะได้สีเพิ่มข้ึนอีก 6 สี 

 
รูปที่ 4.7 วงจรส ี

 4. สีกลาง (Neutral Color) คือ สีท่ีเกิดการผสมสีทุกสี ในวงจรสี หรือ แม่สี 3 สี ผสมกัน จะได้สี
เทาแก่สีท้ัง 3 ขั้น เมื่อน ามาจัดอยู่เป็นวงจรจะได้ลักษณะเป็นวงล้อสี  
 5. วรรณะของสี (Tone of Color) 
  วรรณะสี คือ ความแตกต่างของสีแต่ละกลุ่ม ในวงจรสีโดยแบ่งตามความรู้สึกด้านอุณหภูมิ โดยแบ่ง
ออกเป็น 2 วรรณะ คือ 
  5.1 สีวรรณะร้อน (Warm Tone) ประกอบด้วยสีเหลือง, ส้มเหลือง, ส้ม, ส้มแดง, แดง และม่วงแดง 
  5.2  สีวรรณะเย็น (Cool Tone) ประกอบด้วยสีม่วง, ม่วงน้ าเงิน, น้ าเงิน, เขียวน้ าเงิน, เขียวและ
เขียวเหลือง 
 6. สีตรงข้าม (Comprementary Color) 
  สีตรงข้าม หมายถึง สีท่ีอยู่ในต าแหน่งตรงข้ามกันในวงจรสี และมีการตัดกันอย่างเด่นชัดซึ่งจะให้
ความรู้สึกท่ีขัดแย้งกัน หากน ามาผสมกันจะได้สีกลาง (เทา) ซึ่งมีท้ังหมด 6คู่ ได้แก่ 

-  สีเหลือง ตรงข้ามกับ สีม่วง 
-  สีแดง ตรงข้ามกับ สีเขียว 

http://3.bp.blogspot.com/-wRXFAtgUBJI/VjoqHpaGjnI/AAAAAAAAAaM/YlGGIqgTp14/s1600/shirt2.jpg
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-  สีน้ าเงิน ตรงข้ามกับ สีส้ม 
-  สีเขียวเหลือง ตรงข้ามกับ สีม่วงแดง 
-  สีส้มแดง ตรงข้ามกับ สีเขียวน้ าเงิน 
-  สีม่วงน้ าเงิน ตรงข้ามกับ สีส้มเหลือง 

 
รูปที่ 4.8 สีตรงข้าม 

 
 7. สีข้างเคียง ( Analogous Colour) 
  สีข้างเคียง หมายถึง สีท่ีอยู่เคียงข้างกันท้ังซ้ายและขวาในวงจรสี มีความคล้ายคลึงกันหากน ามา
จัดอยู่ด้วยกันจะมีความกลมกลืนกัน หากอยู่ห่างกันมากเท่าใดความกลมกลืนก็จะยิ่งน้อยลงความขัดแย้งก็จะมี
มากขึ้น ส่วนใหญ่จะเป็นสี ในวรรณะเดียวกัน (ภาพที ่6) สีข้างเคียงได้แก่ 
  - สีแดง - ส้มแดง - ส้ม หรือ ม่วงแดง -แดง - ส้มแดง 
  - สีส้มเหลือง - เหลือง - เขียวเหลือง หรือ ส้มแดง - ส้ม - ส้มเหลือง 
  - สีเขียว – เขียวน้ าเงิน - น้ าเงิน หรือ เขียวน้ าเงิน - เขียว - เขียวเหลือง 
  - สีม่วงน้ าเงิน - ม่วง - ม่วงแดง หรือ ม่วงน้ าเงิน- น้ าเงิน - เขียวน้ าเงิน 

 
รูปที่ 4.9 สีข้างเคียง 

 8. ระบบสี 
  โดยท่ัวไปสีในธรรมชาติและสีท่ีสร้างขึ้น จะมีรูปแบบการมองเห็นของสีท่ีแตกต่างกัน  ซึ่งรูปแบบ
การมองเห็นสี ท่ีใช้ในงานด้านกราฟิกท่ัวไปนั้นมีอยู่ด้วยกัน 4 ระบบ คือ 
  8.1 ระบบสีแบบ RGB ตามหลักการแสดงสีของเครื่องคอมพิวเตอร์ 
  8.2 ระบบสีแบบ CMYK ตามหลักการแสดงสีของเครื่องพิมพ์ 
  8.3 ระบบสีแบบ HSB ตามหลักการมองเห็นสีของสายตามนุษย์ 
  8.4 ระบบสีแบบ Lab ตามมาตรฐานของ CIE ซึ่งไม่ข้ึนอยู่กับอุปกรณ์ใดๆ 

http://4.bp.blogspot.com/-UiQjPZeGFZM/VjorVWvYsyI/AAAAAAAAAaY/OqJcj6trG4I/s1600/slide_18.jpg
http://4.bp.blogspot.com/-aNo3PxRDJ88/VjorkM6cS3I/AAAAAAAAAag/nSOX8vbLacE/s1600/ov.jpg
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  8.1 ระบบสีแบบ RGB 
   เป็นระบบสีท่ีประกอบด้วยแม่สี 3 สีคือ แดง (Red), เขียว (Green) และ น้ าเงิน (Blue)  ใน
สัดส่วนความเข้มข้นที่แตกต่างกัน เมื่อน ามาผสมกันท าให้เกิดสีต่างๆ บนจอคอมพิวเตอร์ได้มากถึง 16.7 ล้าน
สี ซึ่งใกล้เคียงกับสีท่ีตาเรามองเห็นได้โดยปกติ และจุดท่ีสีท้ังสามสีรวมกันจะกลายเป็นสีขาว นิยมเรียกการผสม
สีแบบนี้ว่าแบบ “Additive” หรือการผสมสีแบบบวก ซึ่งเป็นการผสมสีขั้นท่ี 1 หรือถ้าน าเอา Red Green 
Blue มาผสมครั้งละ 2 สี ก็จะท าให้เกิดสีใหม่ เช่น 

Blue   +     Green     =     Cyan 
Red    +     Blue       =     Magenta 
Red    +     Green     =     Yellow  

          แสงสี RGB มักจะถูกใช้ส าหรับการส่องสว่างท้ังบนจอทีวีและจอคอมพิวเตอร์ ซึ่งสร้างจาก
การให้ก าเนิดแสงสีแดง สีเขียว และสีน้ าเงิน ท าให้สีดูสว่างกว่าความเป็นจริง 

 
รูปที่ 4.10 วงล้อสีแบบ RGB 

ที่มา : http://www.urlnextdoor.com 
 

  8.2 ระบบสีแบบ CMYK 
   เป็นระบบสีท่ีใช้กับเครื่องพิมพ์ท่ีพิมพ์ออกทางกระดาษ ซึ่งประกอบด้วยสีพื้นฐาน คือ สีฟ้า 
(Cyan), สีม่วงแดง (Magenta), สีเหลือง (Yellow), และเมื่อน าสีท้ัง  3 สีมาผสมกันจะเกิดสีเป็น สีด า 
(Black)  แต่จะไม่ด าสนิทเนื่องจากหมึกพิมพ์มีความไม่บริ สุทธิ์  โดยเรียกการผสมสีท้ัง  3 สีข้างต้น
ว่า “Subtractive Color”  หรือการผสมสีแบบลบ หลักการเกิดสีของระบบนี้คือ หมึกสีหนึ่งจะดูดกลืนสีจากสี
หนึ่งแล้วสะท้อนกลับออกมาเป็นสีต่างๆ เช่น สีฟ้าดูดกลืนสีม่วงแล้วสะท้อนออกมาเป็นสีน้ าเงิน ซึ่งจะสังเกตได้
ว่าสีท่ีสะท้อนออกมาจะเป็นสีหลักของระบบ RGB การเกิดสีนี้ในระบบนี้จึงตรงข้ามกับการเกิดสีในระบบRGB 
  8.3 ระบบสีแบบ HSB 
   เป็นระบบสีพื้นฐานในการมองเห็นสีด้วยสายตาของมนุษย์ ประกอบด้วยลักษณะของ
สี 3 ลักษณะ คือ 

http://1.bp.blogspot.com/-Xa-27_WUs2Y/Vjd9EBdx63I/AAAAAAAAAX4/IHTJz1OxfS4/s1600/99999.png
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   -  Hue คือ สีต่างๆ ท่ีสะท้อนออกมาจากวัตถุเข้ามายังตาของเรา ท าให้เราสามารถ
มองเห็นวัตถุเป็นสีต่างๆ ได้ ซึ่งแต่ละสีจะแตกต่างกันตามความยาวของคล่ืนแสงท่ีมากระทบวัตถุและสะท้อน
กลับท่ีตาของเรา Hue ถูกวัดโดยต าแหน่งการแสดงสีบนStandard Color Wheel ซึ่งถูกแทนด้วยองศา 
0 ถึง 360 องศา แต่โดยท่ัวๆ ไปแล้วมักจะเรียกการแสดงสีนั้นๆ เป็นชื่อของสีเลย เช่น สีแดง สีม่วง สีเหลือง 
   -  Saturation คือ ความสดของ สี โดยค่าความสดของ สีจะเริ่ ม ท่ี  0 ถึ ง  100 ถ้า
ก าหนด Saturation ท่ี 0 สีจะมีความสดน้อย แต่ถ้าก าหนดท่ี 100 สีจะมีความสดมาก ถ้าถูกวัดโดยต าแหน่ง
บน Standard Color Wheel ค่า Saturation จะเพิ่มข้ึนจากจุดกึ่งกลางจนถึงเส้นขอบ โดยค่าท่ีเส้นขอบจะมี
สีท่ีชัดเจนและอิ่มตัวที่สุด 
   -  Brightness คือ ระดับความสว่างและความมืดของสี โดยค่าความสว่างของสีจะเริ่ม
ท่ี 0 ถึง 100 ถ้าก าหนดท่ี 0 ความสว่างจะน้อยซึ่งจะเป็นสีด า แต่ถ้าก าหนดท่ี 100 สีจะมีความสว่างมาก
ท่ีสุด ยิ่งมีค่า Brightness มากจะท าให้สีนั้นสว่างมากขึ้น 

 
รูปที่ 4.11 วงล้อสีแบบ HSB 

ที่มา : http://www.tomjewett.com 

  8.4 ระบบสีแบบ Lab 

         ระบบสีแบบ Lab เป็นค่าสีท่ีถูกก าหนดขึ้นโดย CIE (Commission Internationale d’ 
Eclarirage) เพื่อให้เป็นสีมาตรฐานกลางของการวัดสีทุกรูปแบบ ครอบคลุมทุกสีใน RGB และ CMYK และ
ใช้ได้กับสีท่ีเกิดจากอุปกรณ์ทุกอย่างไม่ว่าจะเป็นจอคอมพิวเตอร์ เครื่องพิมพ์ เครื่องสแกนและอื่นๆ 
ส่วนประกอบของโหมดสีนี้ได้แก่ 
      L  หรือ Luminance เป็นการก าหนดความสว่างซึ่งมีค่าต้ังแต่ 0 ถึง 100 ถ้าก าหนด
ท่ี 0 จะกลายเป็นสีด า แต่ถ้าก าหนดท่ี100 จะกลายเป็นสีขาว 
   A  เป็นค่าของสีท่ีไล่จากสีเขียวไปสีแดง 
   B  เป็นค่าของสีท่ีไล่จากสีน้ าเงินไปสีเหลือง  

 
 
 
 
 

                                                                               รูปที่ 4.11 วงล้อสีแบบ LAB 

http://2.bp.blogspot.com/-dnmZnWLoakc/Vjd9eQKtjkI/AAAAAAAAAX8/nzbtyZFhY40/s1600/8888.png
http://3.bp.blogspot.com/-4Ejtk9O-2u8/Vjd9o3bx1-I/AAAAAAAAAYE/RR9MxhSCuMc/s1600/000000.png

